
 

 

 
 
 
JVW 2020 Missions (im)possible 
 
Beste agent, 
 
Tijdens deze missie ga je een aantal moeilijke opdrachten voltooien. Laat zien dat je een 
echte ‘Mission Impossible’ agent bent door niet op te vallen tijdens het maken van de 
opdrachten. Zorg ervoor dat je alle opdrachten helemaal maakt!  
 
Mogelijk zijn er contra-spionerende (ze zoeken jou) agenten op de plekken die jij moet 
verkennen, let hierop. Mocht je hen op de foto krijgen zonder zelf gezien te worden kun je 
daar bonuspunten voor krijgen. Je herkent ze aan witte schoenen en een pet of hoed. Je 
inzet zal beloond worden.  
 
De missies gaan plaats vinden op alle geheime terreinen. Je mag gebruik maken van je 
technieken in OSINT, HUMINT en IMINT (als je niet weet wat dit is, zoek het dan op). Als je 
hulp nodig hebt, vraag dan gerust iemand mee. En zorg dat je alle opdrachten niet later dan 
vrijdag om 09.00 uur hebt gemaakt en ingeleverd door een email te sturen met de oplossing. 
Hoe eerder jouw resultaat binnen is hoe groter de kans dat je het beste werk hebt gemaakt 
en hiermee wint.  
 
Op elk moment kan je via email een bericht verwachten waarin wordt gevraagd de 
antwoorden en uitkomsten van alle opdrachten over te dragen aan ons. Zorg er dus voor dat 
je geen opdracht overslaat! 
 
Succes – en dit bericht zal zichzelf niet vernietigen (dus je kan het nog eens terug lezen) 
 
  



 

 

 
 
 
Onderstaande opdrachten moet je maken om de code te kraken… 
 
1. Maak een foto waarop te zien is dat je hele groep onopvallend door Liempde beweegt. 
2. Twee agenten uit de groep maken een handstand – maak een foto. 
3. Ontwijk andere spionnen – sprint 100m in slow motion en stuur de film door. 
4. Help onopvallend iemand oversteken. 
5. Doe alsof je een toerist bent in Liempde en vraag in het Engels naar het station.  
6. Maak onopvallend een selfie terwijl je een ijsje eet op het terras bij de Durpsherberg. 
7. Zoek uit wat de termen OSINT, HUMINT en IMINT betekenen. 
8. Wat betekent contraspionage? 
 
 
 

 
  



 

 

 
 
Intelligentie voor Intelligence 
Agenten moeten snel kunnen denken en slim zijn. Hierom worden zij uitgebreid gescreend 
en getest. De volgende vragen gaan laten zien of jij (of je ouders) het in je hebt om agent te 
worden… 
 
1. Ik besta alleen als er licht is, maar verdwijn als er licht op me komt. Wat ben ik?  
2. Hoe kun je het getal 16 vormen met 5 lucifers?  
3. Tijdens je ontsnapping met meerdere agenten ren je degene die als tweede rent voorbij. 

Op welke plek ren jij?  
4. Het ontstaat in de winter, gaat weg in de zomer en groeit van boven naar beneden. Wat 

is het?  
5. Wanneer noemen we het cijfer 2 geen 2 maar 10?  
6. Ik zit niet in een eeuw, wel in een jaar. Altijd in een maand, nooit in een week. Ik herken 

me in dagen, niet in uren. Wat ben ik?  
7. Hoe meer ervan is hoe minder je ziet. Wat ben ik?  
8. Welke letter moet logischerwijs op de punten worden ingevuld: MJJA…  
9. Het is 12.00 ’s-Middags en het regent. Is het mogelijk over 60 uur de zon te zien 

schijnen?  
10. Welke spionnentermen zie je in de volgende woorden? 

a. Tenga  
b. Meihge  
c. Zbaraoinhtc  
d. Pisblsimossoinmeii  
e. Wpdlivjeme  

11. Vind en omcirkel de 15 verschillen 

 

  



 

 

 
 
Open ‘Ingetrapte’ Deuren 
1. Hoe lang bestaat de JVW in Liempde? 
2. Wie was de voorzitter van het JVW-bestuur tijdens de 10e editie? 
3. Welke drie sponsoren van de JVW in Liempde kun je benoemen? 
4. Op welke locatie wordt de JVW normaal gehouden? 
5. Welke twee namen van leden van het JVW jeugdbestuur kun je noemen? 
6. Wat zijn de clubkleuren van de JVW? 
7. Zet bij de volgende JVW thema’s de juiste jaartallen 

a. Cowboys & Indianen 
b. Bootcamp 
c. Circus 

8. Wat is het thema van de JVW 2020? 
 
  



 

 

 
 
Symbool Herkenning 
 
Geef van de symbolen op deze pagina aan wat de volledige naam is: 
 

 
 

 
 
  



 

 

Profilen 
 
Een agent moet in staat zijn een gezicht nooit te vergeten en links te leggen. Geef van de 
volgende personen de naam en relatie tot spioneren aan… 
 

 
 

 
 

 

 

  



 

 

 
 
Gezichtsherkenning 
 
Jij als Liempdse agent zou in staat moeten zijn de volgende bekende Liempdenaren te 
herkennen en de naam beschrijven om het laatste deel van de code te kraken. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 
Oriëntatieloop 
 
Verken de route van je mogelijke ontsnapping door de volgende foto’s achter elkaar te 
volgen.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  



 

 

 
 
 
Neem, in de juiste volgorde, de eerste letters van de straatnamen van alle foto’s en vul de 
code in: 
 
  

De code is: 
 

 



 

 

 
 
Mission Possible - Retourformulier 
 
Agent, 
 
Je hebt nu alle opdrachten afgerond. Het is tijd de antwoorden te geven. Stuur dit blad, met 
de juiste codes in het rode en roze vak, via email door en je zal horen of het juist is. Als het 
ook nog eens de snelste code is, staat je een leuke beloning te wachten.  
 
Geef antwoord op de volgende vragen: 
 
1. Wat is de 2e letter van het antwoord op vraag 2 van ‘intelligentie voor intelligence’? 
2. Geef de 3e letters van de antwoorden op vraag 10 van ‘intelligentie voor intelligence’ 
3. Geef aan de hand van de opdracht ‘symbool herkenning’ het juiste cijfer 

a. Beweeg horizontaal te tellen met de logo’s 
b. Geef de cijfers van de plaatsen van de logo’s waar een ‘r’ in zit 

4. Wat is de 1e letter van de voornaam van 007? 
5. Hoe maak je het vrede symbool? 
6. Wat is de 12e letter van de code die je hebt gevonden na de oriëntatieloop? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Geef in de volgende volgorde de code 

1. Teken nr. 18 
2. Teken nr. 19 
3. Teken nr. 6 

De code is: 
 

 

De oplossing is: 

 


